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گزارش برگزاري دوره‌ي رايانه كلاس سوم دبستان

 شـبيه‌سازي شهر
ويژگي‌هاي آموزش رايانه به كودكان

سير  و  نياز  با  متناسب  رايانه  آموزش  موضوع 
سابقه‌اي  تقريباً  كودكان،  ذهني  تكامل  و  رشد 
برخلاف  ندارد.  مدارس  آموزشي  برنامه‌ي  در 
رايانه، هنوز آموزش  زياد  تغيير و تحوّل  سرعت 
آن در جامعه به صورت نهادينه در نيامده است. 
ضرورت برخورد مناسب با اين پديده‌ي مهم ما را 
بر آن داشت كه سهمي براي پرداختن به رايانه در 
برنامه‌ي آموزشي مدرسه قائل شويم. بدين لحاظ 
هدفمند  آموزش   1380-81 تحصيلي  سال  در 
رايانه را در مجتمع آموزشي روزبه و از پايه‌ي سوم 
دبستان آغاز كرديم و با توفيق و فضل الهي آن را 
در پايه‌هاي چهارم و پنجم نيز به صورت مستمر و 

منسجم گسترش داديم.
آموزشي  برنامه‌ي  همان‌طور كه مي‌دانيد، هر 
و ذهني(  به شرايط رشد )جسمي  توجه  با  بايد 
و نيز نيازهاي مخاطب خود طراحي و اجرا شود. 
هم‌چنين مي‌دانيد كه در سنين دبستان، كودكان 
و  يادگيري  تجربه،  كسب  به  بازي  قالب  در 
شناخت محيط مي‌پردازند و در اين سن، بازي 
تدوين  در  لذا  مي‌سازد.  را  كودك  تفكر  اساس 
طرح درس‌هاي مربوط به درس رايانه، در گام 
رايانه‌اي،  بازي  انجام  برنامه،  محور  نخست 

متناسب با اهدافي كه اشاره شد، قرار گرفت.
عمده‌ترين اهدافي كه در اين برنامه‌ي آموزشي 

مدنظر قرار داشتند، عبارت‌اند از: 
 افزايش مهارت كار و تفكر گروهي و آشنايي با 

سيستم‌هاي تفكري.
 فراگيري شيوه‌هاي حل مسئله و يافتن ارتباط 
منطقي، از طريق توجه به داده‌ها، برقراري ارتباط 

ميان آن‌ها، طرح فرضيه و استنتاج.
 آشنايي مقدماتي و مختصر با رايانه و داشتن 

ديد ابزاري نسبت به آن.
برنامه‌ي  اين  اجراي  ضمن  كه  است  بديهي 
آموزشي و نيل به اهداف فوق، توانايي‌هاي ديگري 
نيز به فراخور برنامه، در دانش‌آموزان تجليّ مي‌يابد 
كه از جمله مي‌توان به شناخت اصطلاحات در كار 
با رايانه )فارسي(، يادگيري كلمات و عبارات زبان 
انگليسي، و درك اهميت و توجه به تعيين زمان 

)آغاز و پايان( در انجام يك فرايند اشاره كرد.
با توجه به اهداف موجود و رده سني فراگيرندگان، 
كار دسته‌جمعي را بايد با برنامه‌اي قوي و هدفمند 
شروع كرد. با توجه به اصل »بازي تفكر كودك 
است«، بهترين برنامه يك بازي است كه علاوه بر 
براورده‌كردن اهداف، بتواند علاقه‌ي دانش‌آموزان 

را به استفاده از رايانه افزايش دهد. 
شهر،  شبيه‌سازي  بازي،  كلاس  اين  براي 
به  كه  است  شده  گرفته  نظر  در   »SimCity«

بحث در مورد آن مي‌پردازيم.

SimCity
»SimCity 3000«، يك شبيه‌ساز شهري است، 
مدلي پويا از زندگي شهري كه به‌وسيله‌ي شهروندان 
شبيه‌سازي شده (Sims)، ترافيك، تجارت، صنعت، 
خدمات، ماليات‌ها و عوارض و ديگر ظواهر مهم 
زندگي مدني آن كامل شده است. نماي گرافيكي 

آن كار را براي استفاده‌ي كودكان به اندازه‌ي كافي 
آسان مي‌كند. انعطاف‌پذيري و دقت نمونه‌ي آن 
براي بزرگ‌ترها مناسب است. به عنوان يك ابزار 
اجازه  دانش‌آموزان  به   SimCity 3000 ،آموزشي
مي‌دهد تا بياموزند كه چگونه نقش يك شهردار را 
به عهده بگيرند. در اين نقش آن‌ها تجربه‌هايي به 

شرح زير خواهند داشت: 
 ساختن و اداره‌ي شهر خودشان.

 پي‌بردن به اثر شكل فيزيكي زمين بر ارزش آن.
مناطق  بين  رابطه‌ي  مورد  در  كردن  تحقيق   

تجاري، صنعتي و مسكوني.
 مقايسه‌ي انواع متفاوت نقشه‌هاي شهر.

 كشف اثر پيشرفت فناوري بر خدمات و آلودگي.
 تحقيق درباره‌ي راه‌هاي افزايش سلامت عمومي.

بين »ماليات و عوارض« و   كشف وابستگي 
»مديريت شهري«.

 ارزيابي هزينه ـ فايده‌هاي حمل و نقل عمومي.

احسان طوفاني‌نژاد
كارشناس ارشد تكنولوژي آموزشي
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 فراگيري قوانين و مقررات عمومي.
شبيه‌سازي در دنياي واقعي 

در يك سيستم شبيه‌سازي، ما يك دسته قوانين و 
ابزارهايي در اختيار داريم كه يك سيستم را توصيف، 
طراحي و كنترل مي‌كنند. شبيه‌سازي‌هايي از اين 
دست، ابزارهاي قدرتمندي هستند كه به محققان 
اجازه مي‌دهند، در تمام زمينه‌هاي نظري كه قابل 

تجربه نبوده‌اند، وارد شوند.
شبيه‌ساز‌ها، در شرايط واقعي يا فرضي به كاربر 
گوناگوني  و  متفاوت  تغييرات  مي‌دهند،  اجازه 
ايجاد كنند و به مشاهده‌ي اثرات هر تغيير خاص 
شبيه‌ساز‌ها  واقعي،  جهان  برخلاف  بنشينند. 
اجازه‌ي كنترل دقيق وقايع، از آب و هوا گرفته تا 

قوانين فيزيك را مي‌دهد.

شبيه‌سازي در آموزش
شبيه‌سازي به دانش‌آموزان اجازه مي‌دهد كه به 
تدريج بياموزند نه دفعتاً. آن‌ها ايده‌هاي جديد را 
كشف و امتحان مي‌كنند. آن‌ها درمي‌يابند، هنگامي 
كه اصول در يك موقعيت كاربردي مي‌شوند )به‌كار 
يادگيري  به‌جاي  مي‌افتد؛  اتفاقي  چه  مي‌آيند(، 
محض يك سلسله رخداد و اصول،  دانش‌آموزان به 
همراهاني فعال و قدرتمند در يك فرايند يادگيري 
 تبديل مي‌شوند. استفاده از يك شبيه‌ساز رايانه‌اي مانند 
تجربه‌ي  از يك  بيشتر  چيزي   ،SimCity 3000
آموزشي تنهاست. در واقع معرفي يك ابزار جديد 

براي پژوهش است.

SimCity چرا
بازي  اصطلاح  به  و  برنامه  يك   SimCity
شركت  شبيه‌سازي  بازي‌هاي  مجموعه  از 
شهر  كامل  شبيه‌ساز  يك  است.  »ماكسيس«1 
قبولي  قابل  معيارهاي  و  ملاك‌ها  با  كه  است 
تمام  است،  شده  سعي  آن  در  و  مي‌كند  عمل 
نكات موجود در يك شهر در نظر گرفته شود. با 
توجه به اهداف كلاس، اين بازي به دلايل زير 

مناسب تشخيص داده شد: 
 به دليل وسعت و جذابيت بازي و نحوه‌ي 
اجراي آن در كلاس، دانش‌آموزان در شروع كار 

با هم  نفره  يا سه  ادامه‌ي آن، به صورت دو  و 
كار مي‌كنند كه با توجه به لايه‌ها و ملاك‌هاي 
موجود در بازي، به اهميت با هم كار كردن و 
مشاركت گروهي در يك كار تقريباً واقعي به‌طور 
مشهود و ملموس پي مي‌برند. بدين صورت كه 
هر دانش‌آموز طرز فكري خاص خود دارد و با 
جمع كردن و  نتيجه‌گيري از اين طرز فكرها، 

شهر بهتري ساخته مي‌شود.
 اين بازي ملاك‌هاي زيادي در ساختن شهر 
دارد كه اين باعث مي‌شود دانش‌آموز براي بهتر 
تمام  به  كه  كند  سعي  شهرش،  شدن  ساخته 

ملاك‌هاي گفته شده در كلاس توجه كند.
 ملاك‌ها در اين بازي به هم پيوسته هستند؛ 
مانند مقدار ماليات با مقدار پول مورد نياز براي 
ساخت. فراگيرنده بايد پس از سعي در پيدا كردن 
ديگري  مهم‌تر  كار  اطلاعات لازم،  و  ملاك‌ها 
اطلاعات،  قراردادن  هم  كنار  آن  و  دهد  انجام 
تحليل آن‌ها، نتيجه‌گيري و سرانجام رسيدن به 

تصميم درست است.

اهداف ديگر
ضمن دست يافتن به اهداف اصلي كلاس در 
اين برنامه، يك سلسله اهداف ديگري نيز تحقق 

مي‌يابند كه در نوع خود قابل توجه هستند: 
 اين بازي يك تفاوت بسيار مهم و اساسي 
با ديگر بازي‌هاي حتي شبيه به خود دارد و آن 
واقعي بودن اين بازي است. يعني يك موضوع 
واقعي و به‌ روز، به صورت بازي جذابي درآمده 
دانش‌آموزان  كه  مي‌شود  باعث  امر  اين  است. 
علاوه بر علاقه به ادامه‌ي كار، نوعي احساس 
مسئوليت هم در قبال كارشان داشته باشند. بدين 
ترتيب كه دانش‌آموزان در اين بازي، شهرداران 
شهر هستند و نوشتن اسم آن‌ها به عنوان شهردار 
در بازي و ايجاد محيط مناسب، سبب مي‌شود كه 
در قبال شهرشان احساس مسئوليت كنند و بازي 
در  دهند.  انجام  بيشتري  فكر  با  و  منطقي‌تر  را 
نتيجه كارشان از حد انجام يك بازي فراتر رود و 

بتوانند در قبال شهرشان پاسخ‌گو باشند.
و  كلاس  اين  در  بازي  اجراي  نحوه‌ي   

انجام كار به صورت گروهي، باعث مي‌شود كه 
دانش‌آموزان تفكر خود را به زبان و گاه به روي 
كاغذ بياورند )همانند كشيدن نقشه‌ي اوليه شهر 
روي كاغذ(. اين امر يكي از اهداف مهم در طول 

دوران دبستان است.
 طي اين دوره،‌ دانش‌آموزان با ساختار واقعي 
شهر  كه  مي‌فهمند  و  مي‌شوند  آشنا  شهر  يك 
فقط خانه و خيابان نيست. با مفهوم و فرهنگ 
شهر  يك  كه  هزينه‌هايي  و  مخارج  و  ماليات 
كارخانه،  همانند  گوناگون  قسمت‌هاي  براي 
مغازه، مدرسه، بيمارستان و... بايد بپردازد، آشنا 
اقتصادي  و  تجاري  روابط  در ضمن،  مي‌شوند. 
را درك  واردات  و  مفاهيم صادرات  و هم‌چنين 

مي‌كنند و آن‌ها را در كلاس به‌كار مي‌برند.

نحوه‌ي اجراي برنامه 
با توجه به اهداف و توضيحات ذكر شده، زمان 

كلاس به دو قسمت تقسيم مي‌شود: 
1. يادگيري زبان شهرسازي؛

2. اجراي بازي به صورت تقريباً كامل.
به‌خاطر وجود قسمت‌هاي متنوع و ملاك‌هايي 
كه به صورت موازي با هم قرار دارند، يادگيري 
و انجام اين بازي به صورت دفعي و سريع براي 
يك دانش‌آموز كلاس سوم دبستان غيرممكن 
است. به همين دليل با برنامه‌ريزي و سطح‌بندي 
اطلاعات  اين  يادگيري،  براي  لازم  اطلاعات 
به‌صورت سطح به سطح و از ساده به مشكل و 
به ترتيب اولويت مواد لازم براي ساختن شهر و 

سپس اداره‌ي آن ارائه مي‌شود.
در مورد طرز ايجاد هر قسمت در شهر و قبل از 
ياددادن آن، مربي درباره‌ي آن قسمت در يك شهر 
واقعي مانند تهران توضيح مي‌دهد تا دانش‌آموزان 
بتوانند هر قسمت را به شرايط واقعي ربط دهند. 
اين امر در ميزان علاقه‌ي دانش‌آموزان و هم‌چنين 

نحوه‌ي كار آن‌ها در كلاس تأثير مثبت دارد.

قسمت اول
جلسه‌ي اول: در ابتداي اين جلسه، بدون اشاره 
به بازي، از ساختن يك شهر توسط دانش‌آموزان 

احسان طوفاني‌نژاد
كارشناس ارشد تكنولوژي آموزشي
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در كلاس صحبت مي‌شود و از آنان مي‌خواهيم 
ببرند؛  نام  را  شهر  ايجاد  براي  لازم  موارد  كه 
مانند خانه، جاده، نيروگاه، بيمارستان و... پس از 
تكميل‌شدن نسبي فهرست موارد، مربي شروع 
تخته‌ي كلاس  روي  نقشه‌ي شهر  كشيدن  به 
مي‌كند و ضمن گفت‌وگو با دانش‌آموزان، جاهاي 
هر قسمت و هر منطقه مشخص مي‌شود. اين 
كار تا پايان قسمت اول ادامه مي‌يابد تا نقشه يك 

شهر با موارد مورد نياز اوليه كامل شود.
در قسمت دوم جلسه، درباره‌ي برنامه‌اي صحبت 
مي‌شود كه مي‌تواند اين شهر را در رايانه درست 
كند. سپس بازي را معرفي و در حضور دانش‌آموزان 

نقشه‌ي روي تخته را در بازي پياده مي‌كنيم. اين 
امر باعث مي‌شود كه اولًا دانش‌آموزان به اهميت 
كار پي ببرند و ثانياً به قسمت‌هاي بعدي و ادامه‌ي 

كار علاقه‌مند شوند.
برگزار  كارگاه  در  جلسه  اين  دوم:  جلسه‌ي 
مي‌شود. از اين جلسه به بعد، دانش‌آموزان به دو 
گروه 14 نفره و هر گروه نيز به زيرگروه‌هاي 2 نفره 
تقسيم مي‌شوند. هر گروه 14 نفره در يك كارگاه و 

با دو مربي عمل خواهند كرد.
در شروع كار براي هر گروه يك زمين خالي در 
نظر گرفته مي‌شود و دانش‌آموزان همراه با مربي 

مرحله به مرحله كار را جلو مي‌برند.
اولين مرحله ايجاد مناطق است كه دانش‌آموزان 
شرايط  ساير  و  آب  زمين،  موقعيت  به  توجه  با 

آن را ايجاد مي‌كنند. دانش‌آموزان پس از ايجاد 
مناطق، نحوه‌ي ايجاد جاده را براي مرتبط ساختن 
مناطق ياد مي‌گيرند و آن را مي‌سازند. در تمام 
اين قسمت‌ها، حضور مربي و رسيدگي پي‌درپي او 
بسيار اهميت دارد. حال نحوه‌ي انتخاب منابع برق 
انواع  گفته مي‌شود و صحبتي مختصر درباره‌ي 
نيروگاه‌هاي برق و مزايا و معايب هر كدام مي‌شود. 
با تصميم‌گيري دانش‌آموزان درباره‌ي نوع نيروگاه 
و محل ايجاد آن، نيروگاه زده مي‌شود و سپس 
كار برق‌رساني به شهر توسط تيرهاي چراغ برق 
انجام مي‌گيرد. سپس نوبت به منابع آب مي‌رسد 
كه همان رويه‌ي نيروگاه‌هاي برق در مورد آن‌ها 

نيز دنبال مي‌شود.
كار  موارد  همين  روي  فقط  جلسه  اين  در 
مي‌كنيم تا دانش‌آموزان با محيط كار آشنا شوند 

و بتوانند با اين موارد به راحتي كار كنند.
جلسه‌ي سوم: در اين جلسه دانش‌آموز دوباره 
و  نظرات  به  توجه  با  و  مي‌كند  شروع  را  بازي 
پيشنهادات مربي، آن را تا ايجاد موارد گفته شده 
درباره‌ي  آن‌گاه  مي‌برد.  پيش  قبل  جلسه‌ي  در 
زمان و متوقف‌كردن و حركت دادن آن و هم‌چنين 
سرعت آن در بازي، صحبت مي‌شود و پس از 
به اصطلاح »play كردن« زمان، دانش‌آموزان 
و  مشكلات  و  مناطق  در  ساخت‌وساز  متوجه 

ايرادهاي موجود در شهرشان مي‌شوند.
پس از گذشت زماني حدود يك ساعت، درباره‌ي 

قسمت RCI 2 بحث مي‌شود و با انجام بازي توسط 
مطلب  اين   »LCD Projector« روي  مربي 

به‌طور كامل به دانش‌آموزان تفهيم مي‌شود.
جلسه با كار روي مناطق با توجه به گزارش 

RCI ادامه مي‌يابد.
جلسه‌ي چهارم: در ابتدا درباره‌ي مقدار پولي 
كه در آغاز بازي در اختيار داريم، صحبت مي‌شود 
و سپس بازي دوباره از اول شروع مي‌شود. البته 
و  دارد  شهردار  و  نام  شهر،  كه  تفاوت  اين  با 
شهردارها مسئول شهر خود و اتفاق‌هاي درون 

آن هستند.
به همين دليل دانش‌آموزان در ابتدا و ادامه‌ي 
با  را  قبل  جلسات  موارد  و  مناطق  ساخت  كار، 
توجه به مقدار پولي كه در اختيار دارند و مقدار 

هزينه‌اي كه هر قسمت دارد، انجام مي‌دهند.
از اين جلسه به بعد، نحوه‌ي انتخاب نيروگاه‌ها 
و هم‌چنين منابع، مهم‌تر و حساس‌تر خواهد شد 
و به آنان اين نكته يادآوري مي‌شود كه اداره‌ي 
اين شهر را ادامه خواهند داد. درست كردن برخي 
از موارد ديگر مانند بيمارستان، مدرسه، دانشگاه 

و... نيز ياد داده مي‌شود.

در قسمت دوم جلسه، درباره‌ي ماليات و علت 
از  از مناطق بحث مي‌شود و سپس  گرفتن آن 
قسمت بودجه3، تنظيم ماليات آن به دانش‌آموزان 
و  موجود  پول  مقدار  هم‌چنين،  مي‌شود.  گفته 

تخميني در آخر سال نشان داده مي‌شود.
در ادامه دانش‌آموزان با بالا و پايين بردن ماليات، 

به اثر آن در مقدار پول آخر سال پي مي‌برند.
جلسه‌ي پنجم: پس از 15 دقيقه انجام بازي، 
 RCI درباره‌ي نحوه‌ي ارتباط ماليات‌ها با گزارش
صحبت مي‌كنيم و از دانش‌آموزان مي‌خواهيم آن 

را به‌كار برند.
در قسمت اول، فقط ارتباط اين دو و نحوه‌ي 
تنظيم آن‌ها مدنظر قرار مي‌گيرد و مربيان دوباره 
با تك‌تك گروه‌ها در اين باره صحبت و با آن‌ها 

كار مي‌كنند. 
در قسمت دوم، درباره‌ي قسمت دوم بودجه كه 

با توجه به اهداف موجود و 
رده سني فراگيرندگان، كار 
دسته‌جمعي را بايد با 
برنامه‌اي قوي و هدفمند 
شروع كرد. 
با توجه به اصل 
»بازي تفكر كودك است«، 
بهترين برنامه يك بازي است 
كه علاوه بر براوردهك‌ردن اهداف، 
بتواند علاقه‌ي دانش‌آموزان را 
به استفاده از رايانه 
افزايش دهد

شبيه‌سازي به دانش‌آموزان اجازه مي‌دهد كه به 
تدريج بياموزند نه دفعتاً. آن‌ها ايده‌هاي جديد را كشف 
و امتحان ميك‌نند 
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مخارج باشد و نحوه‌ي ارتباط مخارج با مقدار پول 
آخر سال و تأثيرشان در شهر صحبت مي‌شود.

قسمت دوم 
حال دانش‌آموز به حدي رسيده است كه مي‌تواند 
بازي را تا حد قابل قبولي انجام دهد. از اين جلسه 

به بعد مرحله‌ي دوم كار شروع مي‌شود.
دانش‌آموزان دوباره گروه‌بندي و به گروه‌هاي 
3 نفره تقسيم مي‌شوند. در جلسات ششم تا دهم 

روال زير را دنبال مي‌كنيم: 
هر جلسه به 3 قسمت تقسيم مي‌شود: 

از  استفاده  با  دانش‌آموزان  اول  قسمت  در   
برگه‌هايي كه نقشه‌ي اوليه )فقط زمين( شهر در 
آن كشيده شده است، شروع به كشيدن نقشه‌ي 
شهر دل‌خواه با توجه به موارد مورد نياز و نظرات 
هم‌گروهي‌ها مي‌كنند. آن‌ها كشيدن شهر را تا 
جايي ادامه مي‌دهند كه با پيشنهاد و نظر مربي 
ـ فقط در جلسات نخستين ـ فكر مي‌كنند در آن 

جلسه مي‌توانند آن را در بازي پياده كنند. اين 
قسمت حدود 15 دقيقه طول مي‌كشد.

وقت كلاس  بيشترين  كه  دوم  قسمت  در   
شده  كشيده  نقشه‌ي  دانش‌آموزان  مي‌گيرد،  را 
كه  مي‌كوشند  و  مي‌كنند  پياده  بازي  در  را 
نقشه‌ي شهر همانند همان نقشه‌ي كشيده شده 
برگه‌هاي  با در دست‌داشتن  باشد. دانش‌آموزان 
ترجمه‌ي قسمت بودجه و تجربه‌اي كه در قسمت 

قبل كسب كرده‌اند، شهري را مي‌سازند.
 در قسمت سوم، كه 15 دقيقه‌ي آخر كلاس 
دانش‌آموزان شهر  اختصاص مي‌دهد،  به خود  را 
خود را ضبط مي‌كنند و سپس با راهنمايي مربي، 
از شهرشان عكس مي‌گيرند. پس از خارج شدن از 
بازي وارد محيط »front page« مي‌شوند و توسط 
صفحه‌ي كليد، نام شهر و هم‌چنين نام شهردارها را 
مي‌نويسند و عكس گرفته شده از شهر را در آن‌جا 
قرار مي‌دهند )آنان با اين كار، يك فايل html براي 

قرار دادن آن روي شبكه ايجاد كرده‌اند(.
اين  با  مي‌شود،  انجام  كار  همين  جلسه  هر 
تفاوت كه در جلسات بعدي، براي ضبط كردن 
عكس گرفته شده، از محيط »Paint« استفاده 
مي‌كنند. توجه شود كه تمام مراحل كار توسط 
با  اول  جلسات  در  فقط  و  دانش‌آموزان  خود 

راهنمايي مربي انجام مي‌شود.
هر  در  و  دارد  ادامه  جلسه  پنج  تا  رويه  اين 
در  دانش‌آموزان  شهرهاي  عكس‌هاي  جلسه، 
اينترانت مؤسسه قرارداده مي‌شود. به اين ترتيب 
را  شهرها  مي‌توانند  اولياي‌شان  و  دانش‌آموزان 
مرحله به مرحله با توجه به پيشرفتشان، در خانه 
مشاهده كنند. در اين جلسات به‌خاطر پيشرفت 
بازي و ادامه‌ي آن، دانش‌آموزان با مسائل جديدي 
همانند آلودگي، تراكم، ترافيك و... آشنايي پيدا 
مي‌كنند و مربي نيز اين‌گونه مسائل و نحوه‌ي 
حل آن‌ها و ارتباطشان را با محيط خارج ـ پس از 

تحقيق توسط دانش‌آموز ـ شرح مي‌دهد.
كارهاي  از  جلسه  اين  در  آخر:  جلسه‌ي 
دانش‌آموزان در طول اين دوره ارزيابي به عمل 
بلكه  امتحان كتبي.  به صورت  نه  البته  مي‌آيد؛ 
و  مي‌شوند  مشخص  ارزيابي  ملاك‌هاي  ابتدا 
توجه  با  ـ  دانش‌آموز  آن‌ها سطح  توسط  سپس 
به اهداف ـ تعيين مي‌شود. براي اين دوره سه 

ملاك به شرح زير در نظر گرفته شده است: 
1. آزمون عملي: به دانش‌آموزان شهري داده 
مي‌شود كه تقريباً ساخته شده است، ولي دچار 
مشكلات زيادي است؛ مشكلاتي مانند نرسيدن 
از  پس  دانش‌آموزان  مناطق.  از  بعضي  به  آب 
آن  حل  نحوه‌ي  و  مشكل  آن،  كردن  برطرف 
عكس  شهرشان  از  نيز  آخر  در  مي‌نويسند.  را 
مي‌گيرند و آن را به صورت يك فايل گرافيكي 

طي اين دوره،‌ دانش‌آموزان با ساختار واقعي يك شهر آشنا مي‌شوند و مي‌فهمند كه 
شهر فقط خانه و خيابان نيست. با مفهوم و فرهنگ ماليات و مخارج و هزينه‌هايي كه يك شهر براي 
قسمت‌هاي گوناگون همانند كارخانه، مغازه، مدرسه، بيمارستان و... بايد بپردازد، آشنا مي‌شوند


